C语言教学进程表
	课次
	授     课    内    容
	课时
	讲授方式

	1
	C语言的特点、C程序的运行环境及C语言的语法规则
	2
	讲练

	2
	标识符、常量和变量、C语言的简单数据类型
	2
	讲练

	3
	C运算符和表达式、数据的类型转换
	2
	讲练

	4
	C语句概述、C程序的三种基本结构、数据的输入输出
	2
	讲练

	5
	顺序结构程序设计
	2
	讲练

	6
	关系运算与逻辑运算、if语句
	2
	讲练

	7
	If语句的嵌套、switch语句、分支结构程序设计
	2
	讲练

	8
	while语句、do－while语句、for语句、三种循环的比较
	2
	讲练

	9
	break和continue语句、循环结构的嵌套
	2
	讲练

	10
	循环结构程序设计方法（穷举算法和递推算法）
	2
	讲练

	11
	习题课
	2
	讲练

	12
	一维数组的初始化、一维数组的引用、二维数组
	2
	讲练

	13
	排序算法（冒泡法、选择法）
	2
	讲练

	14
	字符数组及字符串
	2
	讲练

	15
	习题课
	2
	讲练

	16
	地址和指针、指针变量的定义、引用及运算、一维数组与指针
	2
	讲练

	17
	二维数组与指针、字符串与指针、字符指针与字符数组的区别
	2
	讲练

	18
	使用指针实现程序设计
	2
	讲练

	19
	习题课
	2
	讲练

	20
	函数的定义、函数的调用、形参和实参、函数的返回值
	2
	讲练

	21
	数据在函数之间的传递
	2
	讲练

	22
	函数的嵌套调用、递归调用
	2
	讲练

	23
	变量的作用域、变量的存储类别、内部函数和外部函数
	2
	讲练

	24
	习题课
	2
	讲练

	25
	结构体和共用体
	2
	讲练

	26
	文件类型指针、文件的打开、关闭及文件的读写操作
	2
	讲练

	27
	预处理命令
	2
	讲练

	28
	综合设计—辅导学生编写一个小应用程序
	2
	讲练

	29
	模拟测试
	2
	讲练

	30
	总复习
	2
	讲练


